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IDEE PAROLE

K. Popper
Epistemologia senza soggetto conoscente

M. Foucault,
Le parole e le cose. Un’archeologia delle scienze umane

FENOMENI COSE

RAPPRESENTAZIONE
DISEGNOARS MECHANICA ARS LIBERALISARS LIBERALISARS LIBERALISARS MECHANICA

DISEGNO vs DESIGN vs HUMANITIES

TEORIA PRASSI ARTE SCIENZA



YEM
ARS MECHANICA ARS LIBERALISARS MECHANICAARS LIBERALISARS LIBERALIS IMMAGINE



Etana sull’aquila
sigillo babilonese
(Wittkower 1977)

Sinopia
Paolo Uccello

(Casabella 1992)

Entering
storia digitale di S.Weiss e A.Kim

(Testo&Immagine 1999)

imago/esse

culto del santo
rito

ASIA

imago/res

culto del bello
uomo

EUROPA

imago/percipere

culto del nuovo
tecnica

AMERICA

LOGOSFERA
-era degli idoli-

GRAFOSFERA
-era dell'arte-

VIDEOSFERA
-era del visivo-

R. Debray,
Vita e morte dell’immagine
(le tre “età” dello sguardo)



mano
(le corbusier)

REGISTRO INTRINSECO

mente
(“divided mind”)

mezzi digitali
(sutherland)

variabili geometriche
(desargues)

variabili grafiche
(bertin)

relazioni logiche apparati semiotici

1 x (3 + e2);fxy2;g;h;K



GRAMMATICALE SINTATTICA SEMANTICA GRAMMATICALE SINTATTICA SEMANTICA

SEMIOTICHE SPECIALI
IMMAGINEARS MECHANICA ARS LIBERALISDIGITALEARS LIBERALISANALOGICO

(R. Eugeni)

(campo semiotico)

CONFIGURAZIONE

RIFIGURAZIONE
(campo ermeneutico)

(P. Ricœur)

A. Sgrosso M. Kemp Leonardo Da Vinci K. Suzuki M. Ciammaichella M. Pasqualini

STRUTTURE STRUTTURE

livelli 
plastico/figurativo

decodificazione – identificazione – cognizione – passione – giudizio
(R. Eugeni)

estensionale intensionale pragmatica

ri-presentare
(referente reale)

costruire discorsivamente
(mondo possibile)

pragmatica
(azione)

DOCUMENTAZIONE PROGETTAZIONE COSTRUZIONE

potere volere dovere (v. Ugo)

PREICONOGRAFICO – ICONOGRAFICO – ICONOLOGICO
(E. Panofsky)

valenze



DISEGNO
PRESSIONE “TESTUALE”

CODICE ICONICO
SEGNO+STRUTTURA GRAFICA + GEOMETRIA GRAPHÉ + LÓGOS

ARS MECHANICA ARS LIBERALISARS LIBERALIS CODICE SIMBOLICOCODICE SIMBOLICO

CODICE SIMBOLICO

CALCOLO
PRESSIONE “CO-TESTUALE”

PITTOGRAMMI
PRESSIONE “CO-TESTUALE”

SCRITTURA
PRESSIONE “CO-TESTUALE”

“MIMESIS”
SUPERFICIALE / PROFONDA    MORFOLOGICA / STRUTTURALE

REGISTRO ESTRINSECO

life cycle design

documentazione progettazione produzione uso manutenzione riuso demolizione

AMBIENTE – PRESSIONE “CON-TESTUALE”



ipersemantizzazione

da‘rappresentazione dello spazio’ a ‘spazio delle rappresentazioni’

connettività/”ipertinenza”
(D.De Kerckhove)

dal ‘discreto’ al ‘continuo’

leonardo da vinci
adorazione dei magi

studio

florian wenz
‘V dimensione’
spazio di dati

giovanni michelucci
chiesa di borgomaggiore

peter eisenman
virtual house

modellizzazione

da ‘immagine-modello’ a ‘modello-immagine’



“paradosso dell’instabilità”

marcos novak
data-driven form

“spazio” “tempo”

leonardo da vinci
correnti d’acqua e vortici
(codice windsor)

leonardo da vinci
paesaggio roccioso

(codice windsor)

dalla ‘figura’…

… alla ‘scena’



IPER-IMMAGINE

ARS MECHANICA ARS LIBERALIS

Paris Université Pierre & Marie Curie (Home Page 2005)

ANALOGICO

CODIFICAZIONE

FORMA vs FORMA
(ambiente) spazio tempo realismo astrazione quantità qualità (comportamenti)

IPER-TESTO

Alias Systems Maya (M. Gaiani 2003) 

espressione ipertestuale - struttura sincretica - valenza polisemica

“fattore forma”



DESIGN “TEORIZZATO”
singolare/plurale

DESIGN “ABITATO” DESIGN “FIGURATO”

disegno “esterno”

disegno negli oggetti

IMAGO NATURALIS

disegno “interno”

oggetti nel disegno

IMAGO ARTIFICIALIS

comportamenti

DISEGNO - DESIGN



una lezione di Franchino Gaffurio
(da R.Wittkower)

QUID DOCERE?

QUOMODO DOCENDI?



Enrico Fermi

scienziato

lectio

Jackson Pollock

artista

actio

Enrico Fermi

scienziato

actio

Joseph Beuys

artista

lectio

CAMPO DIDATTICO
fra scienza e arte

CATHEDRA OFFICINA

“metodo” “esempio”

SAPERE FARE



STRUMENTI E MODI

da G. Bartoline da H. KaufmannF. L. Wright

da H. Kaufmann

emersivo vs immersivo
input-output  interaction-motion



ATTUALE

ARS LIBERALISANALOGICO

CONSIDERAZIONI METODOLOGICHE

TRADIZIONALE

DEDUTTIVO

dalla LOGICA
all’IMMAGINE

GRAMMATICA > SINTASSI > SEMANTICA

INDUTTIVO

dall’IMMAGINE
alla LOGICA

SEMANTICA > SINTASSI > GRAMMATICA

COSTRUTTIVO ESPLORATIVO

(sequenziale) (associativo)

nuove alfabetizzazioni

lettura/sinestesie immersive   linguaggi/metalinguaggi informazione/formazione discretizzazione/sincretismi

LÓGOS vs GRAPHÉ GRAPHÉ vs LÓGOS



IL MODELLO LABORATORIALE

Laboratorio del Disegno 2004/2005

(Foto M. Sangalli)

SAPERE - SAPER FARE - FARE

‘monodico’ ‘corale’

selezione ripasso memorizzazione scrittura giudizio sovrascrittura

ridondanza ‘orizzontale’ (discente-discente)ridondanza ‘verticale’ (discente-docente)



Diego Rodriguez de Silva y Velázquez
“Las Meninas”

(particolare)

CONCLUSIONI ?

“RAPPRESENTAZIONE DI RAPPRESENTAZIONE”

ARTEFATTI

ACCEZIONE TECNICA  - HUMANITIES- ACCEZIONE ESPRESSIVA

COMPORTAMENTI

DISCIPLINA
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